


Stav

_ : Der Hocker im Lego Steck Prinzip...
Ist in erster Linie fur Kinder gedacht und kann einzeln als Hocker,
. mit anderen Stav variabel als System genutzt werden.
'€ Aussparungen an einer der Seiten machen es maglich, ihn zusatzlich als Aufbewahrun
. ! _ n ) . ; gsmittel zu nutzten.
Da die Kreisrunden Platten nicht fixiert sind, kdnnen diese beliebig platziert werden und somit spielerisch
das Steckprinzip kennengelernt werden.
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Federico Tornealln

Computergestitztes Entwerfen , 1. Semester
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Dreifaltigkeit

Klapphaockar

CAD-Workshop: Brain Melzer, 1. Semester










H HEIDRUN JAQUET - COMPUTERGESTUTZTES ENTWERFEN - 1, SEMESTER

AUFGABE ;

G LTUNG EINES HOCKERS UNTER
HTIGUNG DES THEMAS

* VERBINDUNGEN ",

DAS ZU BENUTZENDE MATERIAL WAR
EINE Smm DICKE MULTIPLEXPLATTE.

IDEE :

EINEN HOCKER ZU GESTALTEN, DER
MULTIFUNKTIONAL ZU GEBRAUCHEN
1. FUNKTION

HOCKER [MIT EINER FILZ-SITZFLACHE]
2, FUNKTION
AUFBEWAHRUNGSGEGENSTAND

{ REGENSCHIRME / ZEITUNGEN /
FLASCHEN ETC, |

OIE BEITZE WURDE AUFGRUND
YON RECHERCHE AUSGESUCHT.
DER FARBTON CLOU 2219,
NUSSBAUM DUNKEL, STEHT AUF

DER HEIFIHETEEHALE DER
EUROPAER GANE OBEN,

;
E
|
|










DER HOCKER MIT SUVING i o et e et st

|ehi habe mich also von tinsen beiden guellen Inspirieren tassen end bin 50 auf die ide des Hocker mit swing pekomman.
W Simon Miched el des Gastaltumy des swingenden Nockers 0af e5 jedoch eines nicht suBar Achi fu insses.
Schwerpenkl Wenich - Produkt der SCAWRTRUN S0M1e BIChT 8l 1w boch Hegen, RamiT der Rocker sine pewisse Stabiits: behin.
Semurer 1 Ruat e Suabilonan dog neeln nbehsies Avgenmenk die sns gestefiten Smm Multiples glasmen abiran hir meinsn Eewur ider fschwach,
Workshan Bnmlulﬂmﬂmlﬂﬂiﬂ;::“'! leh enigchian mich ako TEmm Mitiales plation o verwenden damit sme susreichends Stabimii gowihrieistel ist '
Tivema Wbehes s Veriiniden igines Hockers

Benm werde gang mebnes Emwuries kaneon cie nech 30 hand menes Silmen Veriolpan

Wachdem bch miv liber meinen Enfwwr im BEsren wahs gait 68 disen nmn ani Rechner mil Solid Werks mmaseion

Wi imisn sehen kann 51 mir dieses such polungen 833 srieiten mi selid Works Steilta sich fr mich sis relatv ity heraas.
i ermiiglicie o5 mis (mnen edn pasr natie Pledglas Yerdomnen meings Swing Mockers m grisestiernn







\ | : Computergestutztes Entwerfen
I‘-.,'T “7 : g Prof, Andreas Kramer
e BRI 1.Semesterworkshop WS 05/06

Marta Szczelkun
Fachrichtung Mensch und Produkt
E-mail: Bianchina@gmx.de

Aufgabe
Entwurf und Bau eines Hockers

Technische Vorgaben
Im? Multiplex Smm

Idee

Leichte Form, Verbindung verschiedener
stofflicher Elemente, ergonomisch
beguem

Gestaltung
V-férmige Seitenteile mit Zwischenboden,
ergonomisch bequem

Umsetzung

Seitentaile mit Zwischenboden verdubelt,
Ledersitz mit Metallgsen Uber Schndrung
mit Seitentellen verbunden







4 Elemente + 1 Zurrgurt = 1 Hocker
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Oliver Koch
Mensch und Produkt
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